Trazo del objeto 
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Y Lo podemos definir como el conjunto de 
líneas que delimitan la forma de un objeto 
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HS Color y Trazo 


O. $ Y” Para editar el color y trazo de un objeto realice lo siguiente 
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Objetivo: 
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o. ES Y En esta herramienta es donde elige todas las 
propiedades de tu línea o trazo, a excepción del color 


Elegir el ancho de línea del 
objeto. Decidir entre 
diferentes unidades, como 
pixeles, milímetros, pulgadas, 
centímetros, etc. 

En Guiones, elija el tipo de 
trazo. Ya sea continuo, de 
guiones separados o una línea 
de puntos, etc 

En Marcadores, puede elegir 
el estilo inicial y final de su 
línea o trazo. Agregar flechas 
y diversas formas al inicio y 
final. 

En el resto de herramientas, 
puede cambiar la forma de la 
línea en una esquina, ya sea 
redondeada, cortada 
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